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Ejercicio de correo — correo_1 
 

 

1. Abrir vuestra cuenta de correo (www.irakasle.net). 

2. Agregar un nuevo contacto: Nombre: Centric; Apellidos: Formación; e-mail: 
centricformacion@infonegocio.com. 

3. Crear una lista de distribución (grupo) que incluya a todos los compañeros, a la lista llamarla 
compañeros. 

4. Enviar un mensaje con copias ocultas a la lista compañeros, asunto: Probar correo de 
irakasle, cuerpo del mensaje: escribir lo que queráis; recordar firmar el mensaje. 

5. Incluir un nuevo contacto en la libreta de direcciones, Nombre: Josu, Apellidos: Salvador, e-
mail: josusalvador@infonegocio.com. 

6. Mirar si tenéis correo nuevo, leerlo y responder a uno de ellos; eliminar los que sean 
necesarios. 

7. El contacto Josu Salvador ha cambiado su dirección de e-mail, ahora es 
webando@iespana.es, modificarlo. 

8. Vaciar la papelera. 

9. Enviar el archivo Herminia.bmp, que está en la carpeta C:\Mis documentos\Centric\correo al 
contacto Josu Salvador. 

10. Mirar la carpeta elementos enviados y borrar todos los mensajes. 

11. Cerrar la sesión de irakasle, y abrir una sesión en Messenger. 

12. Leer el correo, y gestionarlo. 

13. Enviar el archivo Kulturilla.doc al compañero de la derecha. 

14. Mirar si hay alguien conectado en este momento e iniciar una conversación con él. 

15. Cerrar la sesión de Messenger, y en el navegador de Internet ir a la página de Hotmail y 
crear una cuenta para el compañero que no la tiene. 

16. Mandarme un mensaje (webando@iespana.es)  

17. Cerrar Hotmail, vamos a probar las Chat, entrar en www.terra.es y ahí encontraréis una 
sección llamada Chat, entramos y aparecerá un listado con diversos salones de Chat, 
seleccionamos uno de ellos y comenzará la conexión. 
 
Al entrar os pedirá un Nick o Nickname que significa nombre o apelativo con el que queréis que 
se os conozca dentro del salón. 
 
Aparecerá un cuadro donde está la conversación del salón y en la parte inferior otro donde 
escribiréis lo que queréis decir, escribir algo y pulsar Enter, ahora ya es cuestión de seguir el 
juego. 

18. ¡A currar! 

 
 


